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Partager sur Internet des pans entiers
de notre vie transforme-t-il notre
identité, notre humanité ?

Un enjeu vertigineux a explorer dans
un film interactif unique en son genre,
augmenté de vos propres données.

le seul moyen d’effacer vos trace.
de changer votre identité reelle »

ERIC SCHMIDT, PDG DE GOOGLE, AU WALL STREET

Expérience pour ordinateur et tablette, IN LIMBO est le premier projet
documentaire qui intégre les données personnelles de P’internaute
au sein du récit. Articulé autour d’un film de 30 minutes, IN LIMBO,
permet d’explorer Internet et le monde numérique du point de vue
des données elles-mémes.

Nos données nous accompagnent toute notre vie comme nos ombres
et nos empreintes. Lorsque nous aurons tous disparu, elles hanteront la
mémoire d’unimmense réseau toujours en fonctionnement, enveloppant
toute la planéte de ses ondes, de ses cables et de son activité.

Dans IN LIMBO, douze séquences personnalisées intégrent les données
de linternaute qui s’est connecté via ses comptes FACEBOOK,
INSTAGRAM, TWITTER, GMAIL et LINKEDIN. Le film ne s’interrompt
pas, les données font partie du récit. Souvenirs, photos, sons, mails,
contacts, emplacements et image a travers la webcam s’intégrent au
film et renvoient en miroir une troublante image de soi-méme.

Grace un travail exceptionnel sur le graphisme, on n’appréhende I'image
gu’a travers ces données. Les intervenants, filmés grace a une caméra
Kinect, se voient numérisés et transformés en lignes de code, dans un
aller-retour constant entre le web et la réalité.

En dérivant dans son immense mémoire, I'internaute se perd dans les
limbes du réseau et entrevoit les réves et les peurs de cette nouvelle
humanité connectée : que sommes-nous en train de construire ?
Une nouvelle civilisation ? Ou bien simplement un vaste cimetiere de

données ?
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LES INTERVENANTS

GORDON BELL

Ancien ingénieur - cadre chez Microsoft, il est 'un des RAY KURZWEIL

fondateurs d’Internet et un pionnier du life-logging: Directeur de I'lngénierie chez Google et GEORGE DYSON

activité qui consiste a enregistrer de maniére compulsive fondateur de I'Université de la Singularité PAUL MILLER Historien qui a dédié sa vie a
chague moment de notre quotidien sur un support qui préne la numérisation totale du genre Chroniqueur américain, il a essayé de I’étude de la création et a la
numérique. humain en 2031. se déconnecter d’Internet pendant un an. mythologie du monde numérique.
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CATHAL GURRIN LAURIE FRICK LIESL CAPPER BREWSTER KAHLE a
Ingénieur en informatique, il se Artiste américaine, elle crée des PDG de MyCybertwin, entreprise Informaticien diplémé du pre_stigieux"
revendigue comme la personne oeuvres a partir de ses propres d’Internet Archive qui vend des étres MIT. Il est le fondateur d’Internet
la plus numérisée du monde. données, elle est 'une des pionniéeres virtuels. Archive. .
du Quantified Self : individus qui

souhaitent quantifier et mesurer toutes
leurs actions et leurs habitudes.
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